Béarenpark

; Tuiles zone verte
Mise en place

= Remplir le plateau avec les tuiles adéquates.

Ordonner les tuiles Animal House, les valeurs les + fortes en haut.
A 2 ou 3 joueurs, retirer du jeu les tuiles en trop.
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Animal House (valeurs paires) ®<2> (valeurs 6 a 2) ®®<2>
= Aportée :

o Les statues alignées et ordonnées.
A 2 joueurs, ne prendre que les valeurs paires.
A 3 joueurs, ne prendre que les valeurs [EJ a f.
Retirer du jeu les statues en trop.

o Les 12 terrains, en 2 piles égales.

[ 3 cartes / objectif J

= Choisir 3 objectifs (Débutant : Ours polaires, Zones vertes, Animal Houses).
Trier les cartes associées par type, puis les ordonner, les valeurs les + fortes en haut.
A 2 joueurs, retirer du jeu la carte la + faible de chaque objectif.
Retirer du jeu les objectifs en trop.

= Chaque joueur prend :
o Unterrain avec entrée > face a lui.
A 2 ou 3 joueurs, retirer du jeu les terrains avec entrée restant.
o Unetuile - dans son stock.
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Tour de jeu

1 | Poser 1 tuile de son stock dans son parc, contre les tuiles déja posées (pas en diagonale),

Po
Se

et sans recouvrir de fosses (1 fosse / terrain).

ere

serla 17" tuile au choix.
ns de pose au choix.

Ne pas déborder du parc. Recouvrir plusieurs terrains avec la méme tuile est possible.
Ne pas superposer des tuiles.

Sinon prendre 1 tuile zone verte du plateau, la poser dans son stock, puis passer son tour.

2 | Applique

r les effets des icbnes recouvertes

Icone

Effet

1 tuile zone verte

Prendre 1 tuile du plateau.

Soit 1 tuile zone verte, soit 1 tuile Animal House.
La poser dans son stock.

HE

Soit 1 tuile zone verte, soit 1 tuile Animal House, soit 1 tuile enclos.

A3

Sagse

Piocher 1 terrain (sauf si déja 4 terrains dans son parc).
Le poser dans son parc, face a soi, contre les terrains déja posés (pas en diagonale).
Les bords des terrains doivent étre alignés.

3 | Pour chacun de ses terrains tout recouvert (sauf fosse), prendre la statue la + forte a portée,

et la poser sur la fosse.

4 | Pour chaque objectif que son parc rempli, prendre si possible 1 carte associée a portée.

1 carte max / objectif / joueur.

Fin du jeu : SOIT Personne ne peut plus poser de tuiles.
SOIT Un joueur a rempli son parc = Chaque autre joueur joue 1 tour de plus.

Variante : Recouvrir les fosses est alors possible.

+|1|a|7 |/ tuile Animal House
+ I3 a &l / tuile enclos

+ [l &[5 / statue

+ A a i / objectif

Le joueur avec le + de points gagne. Si égalité, départager par les points des tuiles en stock.
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